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Objetivos de aprendizaje

Explorar figuras geométricas en 3D hablando de lados y esquinas.

* Marcadores

* Cinta adhesiva o
pegamento

+ Ldpiz, regla y tijeras

+ Cartulina de colores

* Papel de seda

* Rollo de papel vacio

+ Caja de té vacia

1. iHagan un robot! Para la cabeza, tracen los lados del contenedor _
vacio en papel, luego recorten las formas geométricas y

péguenlas a los lados de la caja. Para el cuerpo, tracen dos E E

circulos de papel con la punta del tubo de cartén. Recértenlos —

y Unanlos a las puntas del tubo. _iqﬂ:u'" .~
2.iHagan una pifiata! Corten hendiduras a lo largo del papel de = ]

seda para hacer barbitas. Peguen las tiras de papel de seda a E

la pihata en filas, comenzando desde abajo, de modo que las

barbitas de arriba estén sobrepuestas a la fila anterior.

3.iHagan un sombrero! Recorten un circulo, luego corten un
tridngulo fuera del circulo y decoren. Peguen las puntas del circulo para hacer
un cono. Pénganle el sombrero a la cabeza del robot. P6nganle la cabeza al
cuerpo. iAgreguen brazos y piernas, una cara, paneles de control y herramientas

de robot!
Plathuen juntos Libro recomendado Juego en linea
Esta figura geométrica iCirculo! iEsfera! / 0dd Squad: Pienado
?
. Egi?fig‘fﬁ';: 'gtinlado? circle! sphere! bskids.org/oddsquad
geométricas en nuestro escrito por Grace Lin games/pienado

robot tienen esquinas
puntiagudas? Contemos
las esquinas.

Mas actividades en pbssocal.org/matematicasenfamilia @PBS Socal



https://pbssocal.org/matematicasenfamilia
https://youtu.be/QbcZlXgGLHE
http://pbskids.org/oddsquad/games/pienado 
http://pbskids.org/oddsquad/games/pienado 

